
令和７年度バリグリプロジェクト
（脱炭素経営支援プログラム）

実施の様子

令和７年６月18日時点



バリグリプロジェクトの全容
（令和６年度地域ぐるみでの脱炭素経営支援体制構築モデル支援事業で構築した仕組み）

意識
変容
PG

行動
変容
PG

行動
サポート

PG

①専門アドバイザーとの無料相談
②ベンダー紹介
③商談サポート
④訪問省エネ診断
（無料サービス）

コミュ
ニティ
形成

OPF

脱炭素
オープンファクトリー等

今治グリーンフェロー
「バリグリ」（企業内外
の脱炭素経営の推進

役）として輩出

集合型ワークショップ（カードゲーム）
（１回あたり20～30人程度）
• 導入：気候危機・脱炭素の基礎知識
（20分）

•  ゲームプレイ：2030年の温室効果ガス排
出半減カードゲーム（100分）

•  振返り（30分）

集合スクール形式
（４日間（全４回））
①自社の温室効果ガス排出量について
知る等

②温室効果ガス排出量算定結果の共
有や脱炭素経営の推進体制等

③攻めの脱炭素経営/脱炭素ビジネス
とは

④2030年までの脱炭素経営ロードマッ
プ作成演習等

将来的な実施を検討。脱炭
素化した事業所を見せる産
業観光の仕組み

コミュ
ニティ
育成

①脱炭素スキルアップ
②脱炭素×人材エンパワメント
の実現に向けた取組

③高校、大学との連携

R7年度以降実施

以下のようなプログラム
をメンバーで協議の上
実施

2



地域の目指す姿
（令和６年度地域ぐるみでの脱炭素経営支援体制構築モデル支援事業成果）
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意識変容ＰＧ

開催日時

開催場所

実施内容

参加人数

令和７年６月６日（金）
13:30－16:00

はーばりー１階 みなとホール

脱炭素まちづくりPLAY！体験会

※2030年カーボンハーフに向けてまちづくりの推進を疑似体
験するロールプレイングゲーム型の未来体験プログラム
https://issueplusdesign.jp/climatechange/college/about/play/

• 本市の脱炭素施策説明
• 気候変動に関する基礎知識
• カードゲームルール説明
• カードゲーム実施
• 振り返り・意見の共有

24人

※

ゲーム前、気候変動に関する
基礎知識を学びました

仮想のまち（会場）の温室効
果ガス排出量半減を目指して、
プロジェクトを実施しました

参加者の声
• シミュレーションカードゲームはまさに現実世界の縮図だと感じた。脱炭素に無関心でなく自分事化しなくてはと感じた。
• お互いの助け合いがあってから温室効果ガス排出量が下がった。脱炭素のまちづくりは協力し合うことが大切だと感じた。
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